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InTrROdACTION

Obijectifs de cette documentation

Objectif
Aider a mettre en place 'Anneau Unique 2nde édition (The One Ring 2e) dans Foundry VTT.

Précisions

* Ce document ne montre pas comment installer Foundry VTT ou utiliser un Foundry VTT hébergé ailleurs.

* Ce document se focalise sur 'Anneau Unique 2nde édition

* Ce document considéere que vous avez déja un Foundry VTT prét a étre utilisé

* Ce document considére que vous avez déja votre copie officielle des livres de 'Anneau Unique (en anglais,
francais ..., au format papier ou pdf)

* Laversion actuelle de Foundry VTT est la v11. Ce document sera amené a évoluer avec les versions
futures

Important

Par respect des droits d’'auteur et de propriété, aucune image ni aucun texte descriptif provenant des livres
de Fria Ligan n'est mis dans ce document.



InTrROdACTION

Quelques liens

Foundry VTT

Foundry VTT https://foundryvtt.com/

Bibliotheque de modules de Foundry  https://foundryvtt.com/packages/

Discord (anglais) https://discord.gg/foundryvtt

Discord FR : La Fonderie https://discord.gg/pPSDNJk

Tutoriaux

By Throdo Proudfoot https://outme.hervedarritchon.fr/en/

Ressources

VO Site éditeur https://freeleaguepublishing.com/games/the-one-ring/
Forum éditeur https://forum.frialigan.se/viewforum.php?f=128
Discord https://discord.gg/the-one-ring-lotr-rpg-348254014598545408

VF Site éditeur https://fr.edge-studio.net/categories-games/anneau-unique/
Discord https://discord.gg/edge-studio-france-738398983042629664
Fan sites https://anneaunique.wordpress.com/

http://ostolinde.free.fr
https://theonering.miraheze.org/wiki/Main_Page


https://foundryvtt.com/
https://foundryvtt.com/packages/
https://discord.gg/foundryvtt
https://discord.gg/pPSDNJk
https://outme.hervedarritchon.fr/en/
https://freeleaguepublishing.com/games/the-one-ring/
https://forum.frialigan.se/viewforum.php?f=128
https://discord.gg/the-one-ring-lotr-rpg-348254014598545408
https://fr.edge-studio.net/categories-games/anneau-unique/
https://discord.gg/edge-studio-france-738398983042629664
https://anneaunique.wordpress.com/
http://ostolinde.free.fr/
https://theonering.miraheze.org/wiki/Main_Page
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Particularites de Foundry VTT utilisées par ’Anneau Unique

Actor : Feuilles de Personnage

Foundry permet de créer plusieurs types de feuille de personnage avec leurs informations spécifiques.
Exemple : Feuille de Personnage Joueur, de PNJ ou d’Adversaire ...

Item : Feuilles d’objets et éléments de personnages

Foundry permet de créer plusieurs types d'objets qui ont leur feuille ou indiquer leurs caractéristiques
spécifiques. Exemple : feuille d'arme, d’armure, de bouclier, de vertu, de particularité, de capacité spéciale.

Drag&Drop : Glisser & Déposer

Pour donner du matériel (une arme,... ) ou une caractéristique de personnage, il suffit de glisser&déposer
I'item correspondant dans la feuille de personnage.

Chercher dans les Objets

M Caractéristiques.

SOOOO0

alorn
/ nces @ Patie bl L & Equipement
onres SOOOOC | s & .. martial

° Bagarre QOOOOC B Détails O Effets

& Armes

re
Equipement de Guerre Dégats 3 7 \ Blessure 14/ | Charge

—
ETEE— Deux mains [ Distance
Arme on port \ 4 |

Notes Arme a distance
4— 1a (@]

Description

Armure Type Protection L'arc simple n'est pas trés différent de L'arc de chasse. Il ne mesure jamais plus

d'un métre cinquante de long, afin de pouvoir étre bandé plus rapidement.

Equipement

The One Ring Core book : page(s) 48, 74, 100
Equipement

= Ce principe est appliqué a 'ensemble des caractéristiques de personnage et a I'équipement. Des objets
sont créés (dans I'onglet Objets) et peuvent ensuite étre glissés/déposés dans les feuilles de personnage.






INsTALLeR Le Systeme o€ jea : TORze

Obligatoire Auteur : Throdo Fierpied

Description Rt n——
Ce Systeme implémente dans Foundry VTT : L g o
« Les feuilles de personnages et d’équipement Py
* Feuilles de Personnage des Héros, des Maitres des Connaissances,|=.  .m T [ s
des PNJ et des Adversaires ,, A,

* Feuille de Communauté & &Y & - )
* Feuilles des caractéristiques (vertus, traits, Capacités SPECIAlES ...) | evfomm  swvorfomm oo | Cmpemasecoms L
* Feuilles des objets d’équipement R e e e | Kool

* Une feuille de Journal de Voyage

Notes -

Description

Qualité : Acérée => Coup perforant sur un 9 au D12 (au lieu de 10)

Qualité : Féroce => Blessure +2

» Les dés et jets de dés spécifiques a 'Anneau Unique |’ 4166

* Le systeme de combat avec les phases, 'engagement, les positions de combat,
les jets d’attaque, protection et blessure, les dégats spéciaux

« L'utilisation des Active Effects de Foundry pour automatiser les effets de certains
objets ou capacités (ex : la vertu Vivacité qui augmente de 2 pts 'Endurance max)

Important
* Ce Systeme est NON-OFFICIEL : Il n’y a aucun support de la part de I'éditeur.



INsTaLLeR Le Systeme o€ jea : TORze

Obligatoire Auteur : Throdo Fierpied

Instructions d’installation
« Dans I'écran Setup de Foundry, aller dans I'onglet « Game Systems »

A d < [ ) AT = o (W] d l
— @ Mondes — — @y Systemes_ — — @ Modules —

&, Installer un systéme de jeu

e Cliquez sur le bouton une nouvelle fenétre apparait

* Tapez « tor2e » dans le champ « Nom du package »

* Foundry va automatiquement filtrer la liste des systemes pour n’afficher que celui de '’Anneau Unique 2nde
édition

* Cliquez sur le bouton « Installation » a droite de « The One Ring 2nd Edition »

Installer un systéme de jeu X Fermer

[ ] ® )
([ _ [ v

to rze| ° ®
o © e

Catégories de packages Filtre (Packages) Installés Mon installé - Tous les packages

) ¢ [ ] [ ] @
Tous les packages 1266] The One Ring 2nd Edition. & Installation

Co u miLl c » s
=OUILENUE T UL The rule systen system for playing "The One Rin

Contenu exclusif

* Vous obtenez un message en haut de Foundry :

® Le System tor2e a été installé correctement

* Fermez la petite fenétre, c’est terminé.



ATiliser Le Systéme o€ jea : TORze

Principes genéraux du systeme TOR2e dans Foundry VTT Auteur : Throdo Fierpied

Editer les feuilles de personnage

Case grise :  valeur automatiqguement calculée
@ Case blanche : saisie libre

Alt-clic | Alt-Shift-clic °l.elangagedes ofseaux “w
= ajouter ou retirer un rang a une competence
= ey PO e e indiquer (ou retirer) une compétence comme Favorite
= activer ou désactiver un état de santé
@ Athlétisme S OOO0¢ = supprimer un élément (vertu, particularite, arme, ...) ﬂw
Epuisé Blessé
@ Vigilance OO OO (Clic E

= consulter un élément caracteristique (vertue, ...) ou un équipement
= équiper ou déséquiper un équipement martial
= Indigquer un équipement comme non porté

Equipement de Guerre .
Equipé
Arme Dégats Blessure Charge Equipé Non porté . . , , .,
B v g = y © Le personnage ne doit avoir qu’une seule arme « equipée »
W . : (explication dans le paragraphe concernant les Active Effects).
Non porté
Armure Type Protection Charge Equipé Non porté . . L, . . ,
— — X : © r Cela indique un equipement martial dont la Charge n’est pas
.Bouclier shield 2 & 0 prlse en Compte'



ATiliser Le Systéme o€ jea : TORze

Auteur : Throdo Fierpied

Feuille de personnage et Hotbar

Plusieurs éléments de la feuille de personnage joueur peuvent étre déplacés/déposés dans la Hotbar depuis la
feuille de personnage :

* Vaillance et Sagesse pour tester la résistance a la Peur et a la Sorcellerie

« Compétences pour les compétences que vous utilisez le plus souvent
 Armes pour faire un jet d’Attaque

* Armure (titre) pour faire un Jet de Protection

Options

Une option importante doit étre définie des la création du monde :

- SR de base 20 par défaut pour démarrer une campagne

mettre 18 en cas d'utilisation du kit d’Initiation ou pour des scénarios One Shot

Autres options : n’hésitez pas a les examiner pour les activer / modifier pour adapter le systeme a votre facon
de jouer.



ATiliser Le Systéme o€ jea : TORze

Principes généraux du systeme TOR2e dans Foundry VTT Auteur : Throdo Fierpied

Active Effects

Avec les Active Effects de Foundry VTT, il est possible d’avoir une modification du personnage a partir d’'un
équipement ou d’une nouvelle capacité.

Dans le cas d’une nouvelle capacité qui améne une modification constante au personnage, il est préférable de
modifier directement la feuille de personnage si cela est possible.

Exemple : la vertu Endurance augmente de 2 points la valeur maximale d’Endurance E““““'

= || est possible de mettre en place un Active Effect mais il est plus simple d’appliquer

ce bonus directement dans la case Max de 'Endurance.

Important : On ne peut ajouter ou modifier un Active Effect que sur un objet qui n’est pas dans une feuille de
personnage. Il faut donc modifier I'objet dans I'onglet Objets puis le glisser/déplacer dans la feuille de
personnage.



ATiliser Le Systéme o€ jea : TORze

Principes genéraux du systeme TOR2e dans Foundry VTT Auteur : Throdo Fierpied

Active Effects : implémenter les Vertus

Important : Toutes les vertus s’appliqguent au personnage et sont constamment actives. Les Active Effect des Vertus
doivent donc avoir les 2 options suivantes parameétrées comme ceci : Effet suspendu []

) ) ) ) ) Appliquer un effet 3 un acteur
Certains effets peuvent aussi s’appliquer directement dans la feuille de

Personnage en modifiant la valeur concernée.

Assurance Ajouter |'effet ‘cléd'atlrllmt Changer lemode  Valeur de l'effet
Espoir Max +2 ou | Espoir Max v | Ajouter vz
Modifier la valeur d’Espoir Max de la feuille de personnage

Habileté Ajouter |'effet avec le bon attribut Cté dattribut Changer lemode  Valeur de l'effet
SR-1 & un attribut (Corps, Coeur ou Esprit) | SR corps vl | Ajouter ME |
Main Sure |cud'mrnmt Changerlemode  Valeur de l'effet
Corps+1 a Coup Puissant Ajouter |'effet | Dégats de Coup Pulssant | [ Ajouter vz ‘.
D12+1 pour Perforation Ajouter I'effet | clé d'attribut Changerlemode  Valeur de U'sffet
| Pierce V| | Ajouter VHi I
| clé dattribut Changerlemode  Valeur de l'effet

Résistance Endurance Max +2 Ajouter I'effet
ou
Modifier la valeur d’Endurance Max de la feuille de personnage

| Max Endurance v | Ajouter v”z I

| clé d'attribut Changer le mode Valeur de l'effet

Vivacité Parade +1 Ajouter I'effet

| Modificateur de Parade v| | Ajouter v”i




ATiliser Le Systéme o€ jea : TORze

Principes genéraux du systeme TOR2e dans Foundry VTT Auteur : Throdo Fierpied

Active Effects : implémenter les Récompenses

Important : Une Récompense s’applique a un objet martial (arme, armure/casque, bouclier) et I'effet de la
Récompense ne doit donc étre actif que si I'objet est équipé et utilisé. Il faut donc veiller a n’équiper que les
équipements martiaux réellement utilisés pour I'action en cours et déséquiper les autres. Exemple : n’avoir qu’une
seule arme équipée.

Note : Certaines récompenses peuvent étre appliquées directement sur I'objet en modifiant ses caractéristiques.

Acérée (arme) Ajouter I'effet ‘clﬁd'atlrlbut Changerlemode  Valeur de l'effet
= Coup Perforant sur 9 au Dé du Destin (au lieu de 10) | Coup Perforant de l'arme v | | Ajouter v
Féroce (arme) Ajouter |1effet ‘clﬁ d'attribut Changer le mode Valeur de l'effet
= Valeur de b|eSSUI’e +2 ou [Blessuredel'arme vl |A)nuter v”z

Modifier la valeur de Blessure de I'arme

Ajusté (armure ou casque) Ajouter I'effet | ot dattribut Changerle mode  Valeur de l'effet
= Jet de Protection +2 [Protectondatarmurs ] [outr ][z

Astucieux (armure, casque ou bouclier) Pas d’'effet

= Charge -2 Modifier la valeur de Charge de l'objet
Dévastateur (arme) Pas d’effet

= Dégats +1 Modifier la valeur de Dégats de I'arme
Renforcé (bouclier) Ajouter I'effet

| clé dattribut e eta R I

= MOdIflcateur de Parade +1 lMudIﬂcateurdeParade v Ajouter V“i




ATiliser Le Systéme o€ jea : TORze

Principes géneraux du systeme TOR2e dans Foundry VTT Auteur : Throdo Fierpied

Ce gue le systéme TOR2e ne gére pas (en tout cas, pas encore)

- les Réussites Magiques

- les Objets Utiles
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MOodULES AODITIONNELS

Comment installer des Modules qui ajoutent des fonctionnalités a Foundry VTT et au jeu

Bibliothéque Foundry de modules
https://foundryvtt.com/packages/

Instructions pour installer un Module

 Dans I'écran Setup de Foundry, aller dans I'onglet « Modules »
— @ Mondes — — @ Systéemes — —* @ Modules

&, Installer un module

e Cliguez sur le bouton une nouvelle fenétre apparait

* Tapez en partie le nom du Module dans le champ « Nom du package »

* Foundry va automatiquement filtrer la liste des modules pour n’afficher que ceux qui correspondent au nom
indiqué

* Cliquez sur le bouton « Installation » a droite du module recherché

Installer un module X Fermer
dice so nice]|

Catégories de packages Filtre (Packages) Installés Non installé Tous les packages
' e ° o
) ] [ ]
Tous les packages [2238] Dice So Nice! L Installation °
° [ J

Foundry VTT - Dice So Nice! This module for Foundry VTT adds the ability to show a 3D dice simu l-f—.lili:g. i

* Vous obtenez un message en haut de Foundry :

© Le Module dice-so-nice a été installé correctement

* Fermez la petite fenétre, c’est terminé.


https://foundryvtt.com/packages/

Module

blCG so MNice !

Dés de I'Anneau Unigue animés et en 3D

&
&%

https://foundryvtt.com/packages/dice-so-nice


https://foundryvtt.com/packages/dice-so-nice

Modale Oice so MNice 1

Optionnel Auteur : IDW

Installation du module
Dans I'’écran Setup de Foundry, dans I'onglet « Modules », recherchez et installez le module

Activation du module

« Connectez vous a votre Monde
* Onglet Parameétres, Gestionnaire de modules, activez le module Dice So Nicel et rechargez le monde

Paramétrage
* Ala premiere utilisation, le bloc suivant est affiché dans I'onglet de chat :

— @ Apparence By Préférences © Effets spéciaux @ Performance & sauvegarde
Dice So Mice! Maintenant i

A: Gamemaster

Dice So Nice - Vos dés 3D Cliquez sur « Modifier mes dés » pour aller dans les
S options du module et, par exemple, choisir des

fois dans ce Monde.

Vous pouvez modifier {ou désactiver) vos dés 3D en COUIeurS de déS qL“ VOUS ConViennent.

cliquant sur ce bouton:

& Modifier mes dés

©Lee
e
K121
ﬁg
QB
B

. . . I - - 7 Activer les dés 3D (Cela n'affecte pas les autres joueurs)
Vous ourez pr sl retrouse dans e mens Note : Dice so Nice ! est automatiquement configuré |.. &
"Configurer les options > Modules > Dice So Nice!l" < . , , .
Pour décourrr les fonetionnaltés de Dice So Nice par le Systeme pour utiliser les dés Spec|f|q ues
dans une rapide présentation, utilisez le bouton
suivant. d I 1 A U H al o

% Présentation (45s) e n n e au n I q u e ' Erered S HERAE S

he v
Vous ne recevrez pas ce message a nouveau. Bon jeu ; 9 férez une couleur i & danscetle"l‘v’s‘;i
@ Ce message peut Etre extrait en cliquant dessus avec le L
bouton dro z égalemen Matériau Auto (Theme / Texture) v
tout L'ongl le bouton Policn @‘
Couleur du texte [ e e e =]

L

N Couleur des dés
que
indépendante.

Couleur du contour du texte

Couleur des bords

Vtilisation

* Via les feuilles de personnage : le systéme utilisera automatiquement Dice so Nice !
* Viala commande /roll dans la zone de chat : /r <x>df + <y>ds feat = Destin, s = Succes



B8 Armes
& Armures

(4
" chemise de cur

Chemise de mailles

Cotte de mailles

E‘ Heaume

& Boucliers

Bouclier

\'/ Grand bouclier

Rondache

7

Corselet de culr

Corselet de culr

Armure

Module

COMPENDIUM

Caractéristigues de personnage et équipements préts a utiliser

8 pétails

Protection 2 D v
Description
Livre de base (2nde édition) : p

Enanglais : Leather corslet
Epée

Rondache &

Armure

Rondache

Groupe d'armure Armure de culr .

Arme

L Feuille X Fermer

B Effets

Charge 6 ¢

2 Feullle X Fermer

Vertu a
Détalls
8 pétalls B Effets

Assurance

Bisl s CRERECEStns | e 2

Description
bistance [ ]

Groupe Epées v |  Deuxmains [ | |

Type de Vertu Vertus Culturelles v

Trait

Circonspect

%0 6

Livre de base (2nde édition) : page(s) 80
Enanglais : Confidence

Notes -

Description

Livre de base (2nde édition) : page(s) 48, 73, 100

https://foundryvtt.com/packages/tor-2e-compendium-fr

Conscience de l'Ombre B

Trait

Conscience de [Ombre

£ Feuille X Fern

Groupe de Traits Particularité v

Description

Livre de base (2nde édition) : page(s) 68
En anglals : Wary

R Feuille X Fermer

Groupe de Traits Particularité v

Description

Livre de base (2nde édition) : page(s) 46
Enanglas : Shadow-Lore

& Caractéristiques
B Capacités Spéciales
@ Compétences

W Défa

& Particularit

.. communes

W .. dAdversaire
& .. de Vocation

LY p—
PmeR———
Conscience de 'Ombre
Falklore
Monte-en-lair
Rimes de Savlr

Récompenses
Vertus
Bardides

Beornides

...Elfes du Lindon
.. Hobbits de la Comté
.. Hommes de Bree

. Hommes des Bois

Nains de la lignée de Durin

Rédeurs du Nord

Communes



https://foundryvtt.com/packages/tor-2e-compendium-fr

Modale CoOMPpPeNdIam

Optionnel Auteur : Ghorin

Installation du module
Dans I'écran Setup de Foundry, dans I'onglet « Modules », recherchez et installez le module

TORZ2E - Compendium non officiel - Anneau Unique 2nd ed. - VF

Activation du module

» Connectez vous a votre Monde
* Onglet Parametres, Gestionnaire de modules, activez le module 4 1oz - compendium non offictel - Anneau Unique 2nd ed. - VE

et rechargez le monde

Import du contenu @
y & Adversaires

* Dans lI'onglet Compendium, 3 compendiums apparaissent. ¥ oor2e-compencun- [EIINE . TSI

» Faites un clic-droit sur chacun, prenez 'option « Importer tout le contenu », _"'dC‘“* N
choisissez un nom pour le dossier qui contiendra le contenu du compendium — /& T E“tTl,’\ i
et validez « Oui » .

¥ tor-2e-compendium-fr

Utilisation

* Les Adversaires sont maintenant disponibles dans lI'onglet Acteurs, les Charactéristiques et Equipement

dans I'onglet Objets.
* Vous pouvez les ouvrir, les modifier, les glisser-déposer dans les feuilles de personnage.



Module

M acros, MacroBar & COMAMANITYBAR

Macros, Barre de macros et Barre de la Communauté et des Héros

pour aider le Gardien des Légendes et les Joueurs

https://foundryvtt.com/packages/tor-2e-macros


https://foundryvtt.com/packages/tor-2e-macros

Modale Macros, MacroBar & COMMUNITYBAR

Optionnel Auteur : Ghorin

Installation du module
Dans I'écran Setup de Foundry, dans I'onglet « Modules », recherchez et installez le module

TORZ2E - Macros, Macrobar & Communitybar for tor2e system

Activation du module

« Connectez vous a votre Monde

* Onglet Parametres, Gestionnaire de modules, activez le module [ 1or2e - macros, Macrobar & Communitybar
et rechargez le monde

« Par défaut, les Hotbar, Macrobar et CommunityBar seront activées et affichées. Vous pouvez changer ce
choix en allant dans (1) 'onglet « Parametres » puis dans I'option (2) « Configuration des options ». Ensuite,
dans la fenétre qui s’ouvre, cliquez sur (3) « TOR2e — Macros, Macrobar & Communitybar » puis sur (4)

« Choix des barres )>. (1) (2) Configuration des options de la partie X Fermer
[Fittre | TORZ2E - Macros, Macrobar & Commugityba. e 3
.‘ ,\: m .=. |i| m B °j n g ¢§ L4 c-pl'.‘onﬁguratlondes options _> Tous [65] Barres pour ['Anneau Unique 1 Echob(desb;rres . (4)
_ _
RESoa i | T Core [26] ; O 5 L
Informations générales Parametres The One Ring 2nd edition. _[47] 1 = Errantib i Ly
2= SR i = Contenu de la Communitybar
(3) TOR2E - Macros, Macrobar &  [7] BEES— o
Communitybar

e S —_—
= Affichage de la Community bar |

Détails visuels | = Options
Feuilles d'Adversaire } = Options |
Visibilité de I'Oeil du Mordor [ Gardien des Légendes uniquement V|

Qui regoit les alertes lorsque la Vigilance de 'Oeil augmente ou que la Chasse démarre ?

* Vous pouvez maintenant choisir les barres a afficher. Note : Cette modification nécessitera de recharger

FO u n d ry Macrobar Display settings X Fermer
Hotbar & Macrobar

Activer la Macrobar de TOR2e
Activer la Communitybar de TORZe

Activer la Hotbar de Foundry

3 Save |




Modale Macros, Macrosar & COMMUNITYBAR
Cliguez sur un emplacement de la Macrobar pour

Vtilisation de la Macrobar
exécuter la macro ou ouvrir la feuille de
Communauté | Héros

Déplacer
la
Macrobar
/ 0 © K ol $
/ § N4 2 & XN IS
) S S o ¥ &
e ¢ & & $ o 5 &
| o 5\_ "g) ‘Z?) §(§ § ‘@’Q > é] b@ \ @ !z? - '\A‘b
w NN i F&Fe s e & &3 §
/ L & 3 S z < g S 9 o ¢ s 8§ S & o
S & 8 "N 2 ® % ¥ 0 \ \ g S & & &
& & s s 5 3 SR SO 2 B $ ¢ o &
X S N o 'y & N ~N ~ & & & & < S & L N & S IS 'S gl $
> S &> Q@ Q@ g & * & < & & K9 Iy NG &L @ Q Q s Q N
& ISEINS > & IS ¢ @ s § £ & & ¢ 9 W N N w9 5 S ¥ N
/ O S S S 5 SIS N L N N ¢ x~ ~ < N 'S NS S IS ;
/ & § £ SRS S & F 5 S 5§ 5 5 8 SO S A A F & S Feuilles de
V O X < & & X @) ~2‘ ~Z‘ 9 9 9 9 & & & & & & 9 S \d N O Personnage Joueur
- 3

Les Héros

Etat de Santé Jets de dés/ \Comm-
unauté

Synthéses

Oeil de Sauron

Message

Les héros

m
Macros organisées par catégories

Changer
de mode
d’affichage

Maximal : Toutes les catégories sont ouvertes
Minimal : Toutes les catégories sont fermées Communauté : la Communauté active _
Normal : Selon la configuration sauvegardée Héros: tous les PJs membres de la communauté active



Modale Macros, Macrosar & COMMUNITYBAR

Optionnel Auteur : Ghorin

Options de la Macrobar

Les options | = Contenu de La Macrobar " du Module Macros and Macrobar permettent de définir les catégories

gui doivent étre constamment cachées (car non utiles pour la Gardien des Légendes). Méme en passant au
mode d’affichage Maximal, ces catégories ne seront pas affichées.

Configuration des options de la partie X Fermer Macrobar Contents settings X Fermer
Filtre TOR2E - Macros, Macrobar & Communitybar Contenu de la Macrobar
= Tokens
Tous [65] Barres pour I'Anneau Unique ‘ = Choix des barre: ‘
4.—6— Cacher / afficher / redimensionner un token, montrer l'image aux joueurs
Core [26] . q
= M
I i ‘ = I:tm‘lenu dela Macrubar ‘ E3sge
The One Ring 2nd edition. [17] Envoyer un messages aux joueurs sélectionnés ou sous forme de bulle sur un token
Dice So Nice! [15] @
‘ = CDnta?u de la Communitybar ‘ Lt
TORZE - Macros, Macrobar & [7] Utiliser la régle de I'Oeil du Mordor
Communitybar
Infos.
= Affichage de la Community bar
Afficher des synthéses des personnages
Détails visuels ‘ = Options ‘ santé
Modifier la santé des personnages
Feuilles d'Adversaire ‘ = Options ‘ Dés
Jets de dés de combat ou de compétence
Visibilité de I'Oeil du Mordor [ Gardien des Légendes uniquement Vl Pls D
Qui recoit les alertes lorsque la Vigilance de 'Oeil augmente ou que la Chasse démarre ? La Communauté active et ses membres
l B save ‘I

Toutes les catégories sont afflchees

Note : la catégorie PJs est redondante avec la Communitybar. Vous pouvez désactiver son affichage dans la
Macrobar si vous utilisez la Communitybar.



Modale Macros, MacroBar & COMMUNITYBAR

Optionnel Auteur : Ghorin

Utilisation de la Communitybar

Pour déplacer la
barre

:‘! |:|_|'I:'! El : _|'I.' A _|II : 2 I: _|'I.' : :! 1_|'I:'! 1

9/10 f ! f 5/15 f :’ 1722

Communauté Personnages joueurs (PJ)

Communauté Personnage Joueur
Points de Communauté . Points d’Espoir / Ombre
m valeur actuelle / valeur maximale » Espoir actuel / maximal
Ombre actuelle : trait rouge vertical (option)

Oeil du Mordor
Vigilance de I'Oeil / Seuil de Chasse

Endurance & Charge totale
Endurance actuelle / maximale
Charge totale : trait rouge vertical (option)

Cliquer sur I'image d’un personnage
= Ouvrir sa feuille de personnage

Glisser & Déposer (drag&drop) depuis I'image du personnage vers la scéne
= Placer le token du personnage sur la scene

Cliquer sur la barre d’Endurance ou d’Espoir
= Centrer la scene sur le token du personnage (si le token est sur la scene)



Modale Macros, MacroBar & COMMUNITYBAR

Optionnel Auteur : Ghorin

Options : Contenu de la Communitybar

Les options de la Communitybar permettent de définir
* Est-ce que la Communitybar est visible aux joueurs ?
« Si elle est visible aux joueurs, est-ce que les joueurs peuvent voir I'état de santé exact des autres
compgnons ou juste un état de santé approximatif basé sur les regles ci-dessous.

configuration des options de la partie X Fermer

Communitybar Contents settings X Fermer

|Fitere | TOR2E - Macros, Macrobar & Communitybar

Tous [65] Barres pour l'Anneau Unique = Choix des barres opttons de la COmmun]tybar

Co [26] i = Visibilité de la Community bar pour les joueurs v

The One Ring 2nd edition. [17] Soneudeia Macgbar S Cp s -] _ - g .
° @ La Communitybar est-elle affichée uniguement au Gardien des Légendes ou aussi aux

s L = Contenu de la Communitybar —> {RIlRkEs 2

TORZE - Macros, Macrobar &  [7] ® At

Communitybar Tous les détails visibles aux joueurs ? | |

= M‘Fingge de la Community bar K I ] i 1 y : :
Si activée, cette option permet aux joueurs de voir les informations de santé exactes des

personnages des autres joueurs. Dans le cas contraire, chagque joueur ne verra qu'une

LT b ] information approximative de I'état de santé des autres personnages.
Feuilles d'Adversaire = Options | a Save
Visibilité de I'Oeil du Mordor Gardien des Légendes uniquement v

Qui regoit les alertes lorsque la Vigilance de I'Oeil augmente ou que la Chasse démarre 2

Etat de santé approximatif : calculé selon 'Endurance
au moins 75 % Frais
entre 50 % et 75 % Essouflé
entre 25 % et 50 % Ereinté
entre 0 % et 25 % Meurtri
0 Inconscient

10/21

4’! 10412 4’ 17/22

R




Modale Macros, MacroBar & COMMUNITYBAR

Optionnel Auteur : Ghorin

Options : Mode d’affichage de la Communitybar

L'affichage de la Communitybar peut étre modifiée selon 2 parameétres
« Par sataille
« Par son orientation horizontale ou verticale
« Par la position de la bulle d’aide (en passant la souris sur la barre d’Endurance ou d’Espoir)

R LG TG &5 Fetmer Communitybar Display settings X Fermer

[Filtre | TORZ2E - Macros, Macrobar & Communitybar Optio ns d'affichage de la Commu nity bar
Tous [65] Barres pour 'Anneau Unique = Choix des barres
o {26] Taille des tokens de la | Ty v|
The One Ring 2nd edition.  [17] e e i obar | Community bar
Dioe S0 e 2 = o nitybar Ce paramétre impacte la taille (hauteur et largeur) de la Community bar
TORZE - Macros, Macrabar &  [7] |
Communitybar Y 0
= affichage de la Community bar } Mode d'affichage | Horizontal ~ |
Afficher la Communitybar en mode Horizontal ou Vertical. Note : Changer ce mode
Détails visuels = options [ d'affichage peut amener & change le paramétre suivant (bulle de détail).
Position de la bulle de détail | Bas v|

Indiquez ici ol vous souhaitez que la bulle d'aide s'affiche par rapport a la Community Bar




Utilisation des Macros

Modale Macros, Macrosar & COMMUNITYBAR

Optionnel Auteur : Ghorin

* |ly a2 fagons d’accéder aux macros de ce module :

Dans I'onglet Compendium

Si vous utilisez la Macrobar : elle contient toutes les macros

Si vous utilisez la Hotbar officielle de Foundry : vous pouvez ouvrir le compendium de macros (en
cliquant dessus) puis glisser/déposer dans la Hotbar les macros qui vous intéressent.

Wy 2 <D

Macros contenues dans le

compendium

Macros in french [Locked]

</*» Macros in french -
s

Rechercher

Po= %

% Afficher l'image aux joueurs
+y Attaquer
Augmenter la Vigilance de ['Oeil
b'.‘ Basculer le statut BLESSE

8 Basculer le statut EMPOISONNE

||||“|l| Basculer le statut EPUISE

-b Basculer le statut MELANCOLIQUE

é ou pas

Macros déposées dans la
Hotbar de Foundry

Changer de Région (et de Seuil de la Trague))

@ Debug

4




Modale Macros, MacroBar & COMMUNITYBAR

Optionnel Auteur : Ghorin

Options des Macros

Les options du Module Macros and Macrobar permettent de paramétrer ...
* Des options pourles macros qui générent des synthéeses

Reports settings

Configuration des options de la partie

TORZE - Macros, Macrobar & (3]
Communitybar

Détails visuels

o e el |
Utiliser des couleurs plus visibles avec un théme sombre de Foundry ?

e TN - Détails visuels

|tere | TORZE - Macros, Macrobar & Communitybar
5
B UAnneau Uni | = Choix des ba \ v gl
T 1107] arres pour I'Anneau Unique = Choix des barres ‘ Héros : Image V]
Core 26] |
16720 ]
% | = Contenu de la Macrobar ‘

The One Ring 2nd edition. [
Dice So Nicel 15 ol SRR s eRERERENT W Santé Physique : Marque vertical indiquant une limite

N [15] = e T T Ajouter une barre verticale rouge indiquant lorsque 'Endurance ou I spair passe
- = = sous la Charge totale ou [Ombre totale. Utilisé pour le reporting de santé dans la 11/18

g L= [43] = zone de Chat mais aussi dans la Community Bar.

Feuilles d'Adversaire = Options

‘ B save ‘

Visibilité de I'Oeil du Mordor I Gardien des Légendes uniquement VJ

Qui regoit les alertes lorsque la Vigilance de I'Oeil augmente ou que la Chasse démarre ?

= Afficher les héros par leur nom ou par I'image associée a leur feuille de personnage ?

= Ajouter (ou non) sur la barre de santé une barre verticale rouge indiquant le seuil de bascule a I'état
Epuisé ou Mélancolique

= Utiliser des couleurs adaptées a un theme sombre de Foundry ?

« La visibilité de la regle de I'Oeil de Sauron
= Est-ce que la croissance de la Vigilance de I'Oeil doit étre visible aux joueurs ?



NPC pARSGR

Pour créer des Adversaires a partir d’un copier-coller du bloc de stats depuis le livre en pdf

https://foundryvtt.com/packages/tor2e-npc-parser


https://foundryvtt.com/packages/tor2e-npc-parser

Vtilisation

* Allez dans I'onglet Acteurs et cliquez, tout en bas sur
* Copiez-collez le bloc de stats depuis le pdf du livre + bouton « Go »

Moddle NPC PARSGR

Activation du module

Connectez vous a votre Monde
* Onglet Parametres, Gestionnaire de modules, activez le module morznrceaser €t rechargez le monde

Great Orc Chief

ol

GREAT ORC CHIEF ATTRIBUTE LEVEL
Bold, Cunning //\
ENDURANCE MIGHT HATE PARRY ARMOUR

COMBAT PROFICIENCIES: Heavy Scimitar 3 (5/18, Break
Shield), Broad-headed Spear 3 (5/16, Pierce)

FELL ABILITIES: Horrible Strength.

Snake-like Speed. \i

Yell of Triumph.

* L’'Adversaire est créé et disponible dans I'onglet Acteurs.

* Note : les blocs de stats n’étant pas tous strictement identiques dans les livres, le module NPC Parser ne
détecte pas toujours I'ensemble des informations. Le Gardien des Légendes doit donc vérifier et
éventuellement compléter la feuille d’adversaire.

Document statblock was copied from:

Paste text here and click Go:

DAVE R DS WA ANARS Roas sa

Optionnel Auteur : IDW

Installation du module
Dans I'écran Setup de Foundry, dans I'onglet « Modules », recherchez et installez le module

i= Parse Statblock

ostile
Niveau d'Attribut  En Pul

& BB _ &

Parade Armure ante

Pas de boyelier @ nnnnnnnnnnn
R e

Compétences de Combat

Arme Rangs Dégats  Blessure
.; Heavy Scimitar L 2 2 292e2e
. Broad-headed Spear $69000

Capacités Spécial

. Horrible Strength .snm-uu speed
. Yell of Triumph . Hatred (subject)
. Hate Sunlight




AUTres Mmoddles

Quelgues modules additionnels

Package Categories

227 | Actor and ltem Sheets External Integrations

2. | Analytics and Tracking Journals and Notes

46 | Audio Improvements Overhauls or Feature Suites
295 | Automation Enhancers Patches or Bug Fixes

100 | Chat Log and Messaging Tools and Controls

211 | Combat Enhancements Translation and Localization
61 | Content Importers Visual Effects

%05 | Content Packs Archived Packages

126 | Dice Rolling




ModULes AOOTIONNELS

Quelques modules qui peuvent aider

FR - Traduction du core

Mettre Foundry VTT en francais https://foundryvtt.com/packages/fr-core

Tolkien Ul (dark)

Theme Tolkien sombre pour Foundry VTT https://github.com/EddieEldridge/dark-tolkien-foundry-ui
Tokenizer

Editeur de token https://foundryvtt.com/packages/vtta-tokenizer

GM Screen

Pour constuire son écran de jeu dans Foundry VTT https://foundryvtt.com/packages/gm-screen

DFreds Droppables
Pour déposer facilement toute une compagnie sur une scene https://foundryvtt.com/packages/dfreds-droppables

Ownership Viewer

Permet de facilement voir ce que les joueurs peuvent voir https://foundryvit.com/packages/permission_viewer
PopOut !
Permet de sortir une fenétre (feuille de personnage, ) en https://foundryvtt.com/packages/popout

dehors de Foundry VTT

Advanced Drawing Tools

Outils de dessin pour dessiner rapidement (une map par ex) https://foundryvtt.com/packages/advanced-drawing-tools
Drag Upload

Charger et afficher une image depuis votre ordinateur https://foundryvtt.com/packages/dragupload

GM Screen

Créer et afficher votre écran de jeu dans Foundry https://foundryvtt.com/packages/gm-screen


https://foundryvtt.com/packages/fr-core
https://github.com/EddieEldridge/dark-tolkien-foundry-ui
https://foundryvtt.com/packages/vtta-tokenizer
https://foundryvtt.com/packages/gm-screen
https://foundryvtt.com/packages/dfreds-droppables
https://foundryvtt.com/packages/permission_viewer
https://foundryvtt.com/packages/popout
https://foundryvtt.com/packages/advanced-drawing-tools
https://foundryvtt.com/packages/dragupload
https://foundryvtt.com/packages/gm-screen
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